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REGLAMENTO OFICIAL
FERIA GAMER TULUA 2026
14Y 15 DE JUNIO DE 2026

Organiza:
FEDECOLDE
Pro Liga Valle E-Sports — LVDE

Coliseo de Ferias Manuel Victoria Rojas,

Tulua, Valle del Cauca

Con el apoyo de: Miembros de:
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Reglamento General

Inscripciones abiertas del 1 al 12 de junio de 2026.

Todos los participantes aceptan las normas de conducta, juego limpio y decisiones de la
organizacion.

La organizacién podra modificar formatos competitivos segin el nimero final de inscritos.

EA SPORTS FC 26 — PlayStation 5

Modalidad 1 vs 1.

14 de junio: clasificatorias.

15 de junio (mafana): fases finales.

Formato adaptable entre eliminacién directa y grupos segun cantidad de inscritos.

Rocket League - PC

Modalidad 3 vs 3.

Pocos equipos: sistema liga.

Muchos equipos: eliminacién directa.

Cantidad intermedia: formato mixto (eliminatoria + cuadrangular/miniliga + final).
Finales el 15 de junio.

Valorant - PC

Modalidad 3 vs 3.

Pocos equipos: sistema liga.

Muchos equipos: eliminacidn directa.
Cantidad intermedia: formato mixto.
Finales el 15 de junio en la tarde.
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DISPOSICIONES GENERALES
Articulo 1. Participacién

La participacién estd abierta a jugadores aficionados y competitivos de Colombia.

Articulo 2. Inscripciones

Periodo de inscripcidn:

Apertura: 01 de junio de 2026

Cierre: 12 de junio de 2026 a las 11:59 p.m.

Los participantes deberan diligenciar completamente el formulario oficial de inscripcién.

Articulo 3. Registro y Presentacion

Todos los jugadores deberan presentarse minimo 30 minutos antes de su horario
programado.

La organizacién podra descalificar automaticamente a cualquier participante que acumule
mas de 10 minutos de retraso.

Articulo 4. Conducta Deportiva

No se permitiran:

® Insultos o agresiones verbales.
® Conductas antideportivas.

® Manipulacién de resultados.
® Suplantacién de identidad.

® Uso de software o dispositivos externos no autorizados.
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La organizacién podra aplicar sanciones que van desde advertencias hasta la expulsién
definitiva del evento.

Articulo 5. Fallos Técnicos

La organizacién sera la Unica autoridad encargada de determinar reinicios, pausas o
reprogramaciones derivadas de problemas técnicos.

Las decisiones de la organizacidn serdn definitivas e inapelables.
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TORNEO EA SPORTS FC 26

® Modalidad1vs1
® Plataforma: PlayStation 5

® Formato General

El torneo se desarrollara los dias:

® 14 de junio: Fase clasificatoria.
® 15 de junio (mafana): Eliminatorias finales.

® 15 de junio (tarde): Premiacion.

Configuracion del Juego

® Plataforma: PlayStation 5.

® Version oficial EA SPORTS FC 26.
® Duracion: 6 minutos por tiempo.
® Dificultad: Competitiva.

® \Velocidad de juego: Normal.

® Plantillas actualizadas al momento del torneo.

Equipos Permitidos
® Selecciones nacionales.

® (Cada jugador podra utilizar cualquier seleccidn disponible.

Con el apoyo de: Miembros de:
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® Formato Competitivo

Segln numero de inscritos:
® 8 a 16 participantes: Eliminacidn directa.
® 17 a 32 participantes: Fase de grupos + eliminacion directa.

® Mads de 32 participantes: Fase clasificatoria y cuadro principal de eliminacién directa.

Desempates
En caso de empate:

® Tiempo extra.
® Penales.
® Pausas

(Cada participante tendra derecho a tres pausas por partido.)
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TORNEO ROCKET LEAGUE

Modalidad 3 vs 3
Integracidn de Equipos
® Minimo 3 jugadores.

® Maximo 5 jugadores inscritos por equipo.

Configuracion
® Plataforma libre.
® Crossplay habilitado.

® Servidor Sudamérica.

Duracion

® Partidos de 5 minutos.
® Sistema de Competencia

® Pocos Inscritos (4 a 6 equipos)

Formato Liga Todos contra Todos.

® Victoria: 3 puntos.

® Derrota: O puntos.
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Clasifican los mejores equipos a semifinales y final.

Muchos Inscritos (7 o mds equipos)

® Eliminacion directa.

Cantidad Intermedia

® Formato Mixto:

Eliminacién preliminar.

® Cuadrangular o mini liga.

Semifinales.

Final.

Desempates
Si un partido termina empatado:

® Sejugara tiempo extra automatico hasta gol de oro.

Cronograma

® 14 de junio: Clasificatorias.

® 15 de junio: Semifinales y Final.
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TORNEO VALORANT
Modalidad 3 vs 3

Composicién de Equipos
® Minimo 3 jugadores.

® Maximo 5 jugadores registrados.

Configuracion

® Servidor LATAM.

® Cuenta propia obligatoria.

Formato de Partidos

® Modo personalizado.

® Primer equipo en alcanzar 13 rondas gana el encuentro.

Sistema de Competencia

® Pocos Inscritos: Liga Todos contra Todos.
® Muchos Inscritos: Eliminacion directa.
® Participaciéon Intermedia: Formato Mixto:

® Eliminacidn preliminar.

Con el apoyo de:
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® Cuadrangular.
® Miniliga.

® Final.

Desempates en Tabla

® Enfrentamiento directo.
® Diferencia de rondas.
® Rondas ganadas.

® Sorteo por la organizacion.

Cronograma

® 14 de junio: Fase clasificatoria.
® 15 de junio: Semifinales.
® 15 de junio (tarde): Gran Final.

DISPOSICION FINAL

La participacién en cualquiera de las disciplinas implica la aceptacién total del presente

reglamento.

La organizacién se reserva el derecho de modificar aspectos logisticos y competitivos
cuando circunstancias técnicas u operativas lo requieran, garantizando siempre la

transparencia y el juego limpio.
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