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Reglamento	del	Torneo	de	League	Of	Legends	Copa	Betplay	Fedecolde	2024	

Ar=culo	1:	ObjeBvo	

El	 obje(vo	 del	 torneo	 es	 determinar	 el	 equipo	 campeón	 de	 League	 of	 Legends	 en	 la	
modalidad	de	compe(ción	5vs5,	donde	los	equipos	de	cinco	jugadores	compe(rán	entre	sí	
en	un	entorno	de	juego	dinámico	y	emocionante.	El	torneo	busca	promover	la	habilidad	y	
la	estrategia	en	el	juego,	y	ofrecer	una	experiencia	única	y	diver(da	para	los	par(cipantes.	
Los	equipos	deberán	demostrar	su	habilidad	y	coordinación	para	vencer	a	sus	oponentes	y	
avanzar	en	el	torneo.	

Ar=culo	2:	Formato	del	Torneo	

El	torneo	se	jugará	en	formato	de	eliminatoria,	donde	los	equipos	compe(rán	en	par(dos	
mejor	de	uno	(BO1)	en	la	fase	de	grupos,	y	en	par(dos	mejor	de	tres	(BO3)	en	la	fase	de	
eliminación.	Los	equipos	que	pierdan	un	par(do	en	la	fase	de	eliminación	serán	eliminados	
del	torneo.	La	fase	de	grupos	se	jugará	en	un	formato	de	round-robin,	donde	cada	equipo	
jugará	contra	todos	los	demás	equipos	de	su	grupo.	Los	dos	mejores	equipos	de	cada	grupo	
avanzarán	a	la	fase	de	eliminación.	

Ar=culo	3:	Reglas	de	Juego	

El	torneo	se	jugará	con	la	versión	más	reciente	del	juego	League	of	Legends,	y	se	u(lizarán	
las	 reglas	 de	 juego	 estándar	 del	 juego.	 Los	 equipos	 deberán	 jugar	 con	 los	 campeones	 y	
objetos	estándar	del	juego,	y	no	se	permiten	mods	o	hacks	en	el	juego.	Los	equipos	deberán	
respetar	las	reglas	de	juego	y	no	u(lizar	trucos	o	exploits	para	obtener	una	ventaja	injusta.	
Cualquier	 equipo	 que	 sea	 encontrado	 u(lizando	 trucos	 o	 exploits	 será	 descalificado	 del	
torneo.	

Ar=culo	4:	Reglas	de	Inscripción	

Los	 equipos	 deberán	 inscribirse	 en	 el	 torneo	 antes	 de	 la	 fecha	 límite	 establecida.	 La	
inscripción	en	el	torneo	es	gratuita,	pero	los	equipos	deberán	cumplir	con	los	requisitos	de	
edad	 y	 residencia	 establecidos	 por	 el	 organizador	 del	 torneo.	 Los	 equipos	 deberán	
proporcionar	información	completa	y	precisa	al	momento	de	la	inscripción,	incluyendo	el	
nombre	del	equipo,	los	nombres	de	los	jugadores,	y	la	información	de	contacto.	Los	equipos	
que	no	proporcionen	 información	completa	y	precisa	no	serán	tenidos	en	cuenta	para	 la	
par(cipación	en	el	torneo.	
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Ar=culo	5:	Reglas	de	Calendario	de	ParBdos	

El	calendario	de	par(dos	será	publicado	en	la	página	oficial	del	torneo.	Los	equipos	deberán	
estar	 disponibles	 para	 jugar	 en	 la	 fecha	 y	 hora	 programadas.	 Los	 equipos	 que	 no	 se	
presenten	 a	 un	 par(do	 sin	 jus(ficación	 serán	 penalizados	 con	 la	 pérdida	 de	 puntos.	
Cualquier	equipo	que	tenga	una	disputa	con	el	calendario	de	par(dos	deberá	no(ficar	al	
organizador	del	torneo	con	al	menos	24	horas	de	an(cipación.	

Ar=culo	6:	Reglas	de	Puntuación	

Los	equipos	recibirán	puntos	por	cada	par(do	ganado.	Los	equipos	que	ganen	un	par(do	
recibirán	 3	 puntos.	 Los	 equipos	 que	 pierdan	 un	 par(do	 recibirán	 0	 puntos.	 En	 caso	 de	
empate,	se	u(lizarán	los	siguientes	criterios	de	desempate:	diferencia	de	kills,	diferencia	de	
obje(vos	destruc(vos,	y	(empo	de	juego.	Los	equipos	que	terminen	en	el	primer	lugar	de	
su	grupo	en	la	fase	de	grupos	recibirán	un	bonus	de	1	punto	adicional.	

Ar=culo	7:	Reglas	de	Penalización	

Los	equipos	que	cometan	faltas	graves	serán	penalizados	con	la	pérdida	de	puntos.	Las	faltas	
graves	incluyen,	pero	no	se	limitan	a:	u(lizar	lenguaje	ofensivo,	realizar	acciones	que	puedan	
ser	 consideradas	 como	 juego	 sucio,	 y	 no	 respetar	 las	 reglas	 de	 juego.	 Los	 equipos	 que	
cometan	faltas	leves	serán	penalizados	con	una	advertencia.	Cualquier	equipo	que	acumule	
tres	advertencias	será	descalificado	del	torneo.	

Ar=culo	8:	Reglas	de	Disputas	y	Reclamaciones	

Cualquier	disputa	o	reclamación	deberá	ser	presentada	por	escrito	al	organizador	del	torneo	
dentro	de	las	24	horas	siguientes	al	par(do	en	cues(ón.	El	organizador	del	torneo	tendrá	la	
úl(ma	palabra	en	cualquier	disputa	o	reclamación.	Las	disputas	y	reclamaciones	deberán	
ser	resueltas	de	manera	justa	y	transparente.	Los	equipos	deberán	proporcionar	evidencia	
suficiente	para	respaldar	su	reclamo.	

Los	 jugadores	 que	 presenten	 disputas	 o	 reclamaciones	 deberán	 proporcionar	 evidencia	
suficiente	para	respaldar	su	reclamo	e	informar	a	los	organizadores	del	torneo	a	través	de	
correo	electrónico	a	copamovil@fedecolde.com.	

Ar=culo	9:	Reglas	de	Propiedad	Intelectual	

Los	organizadores	del	torneo	(enen	los	derechos	de	propiedad	intelectual	sobre	el	torneo	
y	su	contenido.	Los	equipos	no	podrán	u(lizar	el	contenido	del	torneo	sin	el	permiso	de	los	
organizadores	del	torneo.	Esto	incluye,	pero	no	se	limita	a,	 la	grabación	y	transmisión	de	
par(dos,	 la	 u(lización	 de	 logos	 y	 marcas	 comerciales,	 y	 la	 publicación	 de	 resultados	 y	
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estadís(cas.	Los	equipos	que	violen	estas	reglas	serán	penalizados	con	la	pérdida	de	puntos	
o	incluso	descalificados	del	torneo.	

Los	 torneos	 serán	 transmi(dos	 en	 vivo	 por	 la	 página	 oficial	 de	 FEDECOLDE	
www.twitch.tv/fedecoldenal	y	su	fan	page	de	Facebook	www.facebook.com/fedecolde		

Ar=culo	10:	Reglas	de	Modificación	del	Reglamento	

Los	 organizadores	 del	 torneo	 se	 reservan	 el	 derecho	 de	 modificar	 este	 reglamento	 en	
cualquier	momento.	Las	modificaciones	al	reglamento	serán	publicadas	en	la	página	oficial	
del	torneo.	Los	equipos	deberán	cumplir	con	las	modificaciones	al	reglamento	a	par(r	de	la	
fecha	de	publicación.	 Cualquier	 equipo	que	 tenga	una	disputa	 con	 las	modificaciones	 al	
reglamento	 deberá	 no(ficar	 al	 organizador	 del	 torneo	 con	 al	 menos	 24	 horas	 de	
an(cipación.	

Ar=culo	11:	Reglas	de	Conducta	

Los	equipos	y	jugadores	deberán	comportarse	de	manera	depor(va	y	respetuosa	durante	
todo	el	torneo.	Esto	incluye,	pero	no	se	limita	a,	la	interacción	con	otros	equipos	y	jugadores,	
la	comunicación	con	los	árbitros	y	organizadores	del	torneo,	y	la	u(lización	de	lenguaje	y	
comportamiento	 apropiados.	 Cualquier	 equipo	 o	 jugador	 que	 violen	 estas	 reglas	 serán	
penalizados	con	la	pérdida	de	puntos	o	incluso	descalificados	del	torneo.	

Ar=culo	12:		Reglas	de	Arbitraje	

El	arbitraje	es	un	proceso	fundamental	para	resolver	disputas	y	desacuerdos	entre	equipos,	
jugadores	o	miembros	del	personal	durante	el	torneo.	Los	árbitros	serán	designados	por	los	
organizadores	del	torneo	y	tendrán	la	úl(ma	palabra	en	cualquier	disputa	o	desacuerdo.	Los	
equipos	y	jugadores	deberán	respetar	las	decisiones	de	los	árbitros	y	no	podrán	cues(onar	
su	autoridad.	

Ar=culo	14:	Reglas	de	Comunicación	

La	 comunicación	 es	 esencial	 para	 el	 éxito	 del	 torneo.	 Los	 organizadores	 del	 torneo	
establecerán	canales	de	comunicación	oficiales,	incluyendo	redes	sociales,	canal	de	discord,	
correo	electrónico	y	mensajería	en	 juego.	Los	equipos	y	 jugadores	deberán	u(lizar	estos	
canales	para	comunicarse	con	los	organizadores	del	torneo	y	con	otros	equipos.	Se	prohíbe	
el	uso	de	lenguaje	ofensivo	o	inapropiado	en	cualquier	forma	de	comunicación.	
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Ar=culo	15:	Reglas	de	Seguridad	y	Privacidad	

La	seguridad	y	la	privacidad	son	fundamentales	para	el	éxito	del	torneo.	Los	organizadores	
del	 torneo	se	comprometen	a	mantener	un	entorno	seguro	y	 respetuoso	para	 todos	 los	
par(cipantes.	 Se	 prohíbe	 cualquier	 forma	 de	 acoso,	 toxicidad	 o	 comportamiento	
inapropiado.	 Los	 equipos	 y	 jugadores	 deberán	 respetar	 la	 privacidad	de	 los	 demás	 y	 no	
compar(r	información	personal	sin	consen(miento.	

Ar=culo	16:	Reglas	de	Resolución	de	Conflictos	

La	resolución	de	conflictos	es	un	proceso	importante	para	mantener	un	entorno	posi(vo	y	
respetuoso	durante	el	torneo.	Los	equipos	y	jugadores	deberán	intentar	resolver	cualquier	
conflicto	de	manera	pacífica	y	respetuosa.	Si	un	conflicto	no	puede	ser	resuelto	de	manera	
pacífica,	 los	 organizadores	 del	 torneo	 intervendrán	 para	 resolver	 el	 conflicto	 de	manera	
justa	y	transparente.	

Ar=culo	17:	Reglas	de	Aceptación	del	Reglamento	

Al	par(cipar	en	el	torneo,	los	equipos	y	jugadores	aceptan	y	se	comprometen	a	cumplir	con	
este	 reglamento.	 Los	organizadores	del	 torneo	 se	 reservan	el	derecho	de	modificar	este	
reglamento	 en	 cualquier	 momento.	 Los	 equipos	 y	 jugadores	 deberán	 cumplir	 con	 las	
modificaciones	al	reglamento	a	par(r	de	la	fecha	de	publicación.	

	

	

	


