PATROCINADOR OFICIAL

1 INTRODUCCION

Los siguientes términos y condiciones constituyen la guia oficial (en adelante, «manual») de
la Copa Colombia VIVO de PUBG Mobile FEMENINO (en adelante, «CCPM») y seran validos
durante todas las fases del mismo (en adelante, el «torneo»), que incluye los tryouts de
cada region (en adelante, «TryR»), la fase de grupos (en adelante, «FG») y la fase de playoffs
(en adelante, «FP»). Todos los participantes (en adelante, «jugadores» o «equipos») se
comprometen a cumplir con las condiciones aqui descritas y el incumplimiento de las
mismas puede resultar en una descalificacion inmediata.

Al competir en el torneo, el jugador acepta las siguientes condiciones:

La organizacion del torneo, segun consideren oportuno, pueden:

a) actualizar, modificar o complementar las reglas ocasionalmente y

b) interpretar o aplicar estas reglas a través de comunicados, publicaciones en linea,
correos electrénicos o cualquier otro tipo de comunicacién electronica en la que se
proporcionen instrucciones a los jugadores.

2 RESUMEN GENERAL

2.1 Definiciones

2.1.1 Equipo:

Consiste en un grupo de tres (3) o cinco (5) jugadores que se han unido para participar en
la competicion.

2.1.2 Partida:

Consiste en una Unica competicion que se disputa hasta que se determina un ganador.
2.1.3 Set:

Consiste en una serie de partidas al mejor de 1, al mejor de 3 o al mejor de 5. 2.1.4. Partido:
Consiste en una serie de sets entre dos de los equipos participantes. Los partidos podran
disputarse en sets al mejor de 1, al mejor de 3, al mejor de 5 o al mejor de 7.

2.1.4 Temporada:

Cada temporada durara aproximadamente un mes y consistira en tryouts para la seleccién
de cada regidn, fase de grupos y playoffs.

2.1.5 Eliminacién simple:

Consiste en un formato de torneo en el que un equipo es eliminado tras perder un partido.
2.1.6 Capitania del equipo:

Cada equipo tendrd un capitdn de por region, este estara encargado para las
comunicaciones internas y externas de mayor importancia.

2.2 DERECHOS
2.2.1 FEDECOLDE, VIVO vy patrocinadores poseen en exclusiva los derechos de
retransmisién del torneo, que incluyen, sin limitacion, las reproducciones en video,
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retransmisiones por televisién, emisiones mediante shoutcast, repeticiones,
demostraciones y los servicios automatizados que informan sobre la puntuaciéon en vivo.

2.3 CAMBIOS EN LAS REGLAS

La administracion se reserva el derecho a enmendar, eliminar o modificar las reglas
detalladas en este reglamento sin previo aviso.

Asimismo, se reserva el derecho de juzgar casos que no estén explicitamente respaldados
ni detallados en este manual, y de tomar decisiones que, en situaciones extraordinarias,
puedan incluso contradecir las reglas de este manual con el fin de garantizar el juego limpio
y la deportividad.

2.4 CONFIDENCIALIDAD

El contenido de las quejas, solicitudes de asistencia, discusiones o cualquier otro tipo de
comunicacion con la administracidn se considera estrictamente confidencial. La publicacion
de dicho material estda prohibida sin el consentimiento previo y por escrito de la
administracion del torneo. Al participar en el torneo, todos los jugadores se comprometen
a cumplir totalmente con las reglas del manual, ademas de esta cldusula de
confidencialidad.

2.5 CONDICIONES DEL SERVICIO
Todos los participantes estan sujetos a las Condiciones del servicio establecidas por la
administracion.

3 CONDICIONES, REQUISITOS Y RESTRICCIONES DE PARTICIPACION

Todos los jugadores deben cumplir con los requisitos que se muestran a continuacién para
poder participar en el torneo. En el caso de que un equipo no sea apto para participar, el
siguiente equipo de la clasificacidn participara en su lugar.

3.1 Restricciones de edad

Todos los jugadores deben tener, como minimo, dieciséis (16) afios de edad en el momento
en el que termine el periodo de registro para poder participar en los tryouts de cada regién,
FG y FP, en caso de no tenerlos debe tener una autorizacién de los padres. Los jugadores
gue compitan en el torneo debera presentar un documento de identidad. La administracién
se reserva el derecho a verificar la informacion de los jugadores en cualquier momento si
asi lo considera oportuno.

3.2 Versién del juego

3.2.1 Enlinea através de un mévil o de una tableta.

3.2.2 Losjugadores utilizardn la version del juego mas actualizada que se encuentre en el
servidor.
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3.5 Ubicacién del servidor
3.5.1 Todos los partidos estaran conectados por defecto al servidor mas optimo
disponible.

4 DESGLOSE DEL TORNEO

Metodologia del torneo clasificatorio a la COPA COLOMBIA 2023 Se realizara el torneo de
PUBG MOBILE en modalidad BATTLE ROYALE INDIVIDUAL FEMENINO:

- FASE DE GRUPOS -5 grupos
- SEMIFINAL - 3 grupos

- FINAL

REGLAS

Cualquiera de los siguientes puntos de no ser acatados representara la eliminacion de las
clasificatorias a LA COPA COLOMBIA 2023.

1. No utilizar ningun tipo de Hack o Aimbot.

2. El lenguaje ofensivo y/o maltrato verbal serd tomado como conducta antideportiva
y se procedera a expulsar al equipo del agresor.

3. Serd necesario tener captura de los resultados de cada equipo ganador por si en

algin momento se necesita evidencia.

Cuentas nivel 30+

No bengala

No mochila de emergencia.

No emuladores

No micréfono en todos.

No bugs o glitches usados a favor.

10. Remake solo sera posible dentro de los primeros 5 minutos y al menos 10 jugadoras
deben reportar con pruebas graficas.

11. Todo reporte o acusacidon debe ser con pruebas en fotos o grabaciones, de lo
contrario no se tendra en cuenta.

12. El nombre de la jugadora o Nick tiene que estar formada por el nombre del Equipo
de la jugadora (o el acrénimo u otra palabra representativa del nombre del equipo) y el
nombre del jugador en el formato

«NOMBREDELEQUIPONOMBREDELAJUGADORAM. Este no puede incluir ninguna palabra o
frase en ningun idioma que sea ofensiva, toxica o daiina.

13. Desempate:

1- Numero total de partidas ganadas.

Lo N U s
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2- Puntos totales de posicidn.
3- Puntos totales de kills.
4- Posicion en la partida recién terminada.

FASE DE GRUPOS (Duracion: 6 dias)
Partiendo de 153 jugadoras (equipos)
Se realizardn 3 grupos de 51 equipos cada uno, por dia se jugara de la forma:

M1: Miramar M2: Sanhok M3: Erangel

Clasifica: Top 25 de cada grupo

Nota: el formato podrd ser modificado con relacién al nimero de jugadoras inscritas.

Dias de juego: 2 jun-7 jun-9jun-14jun-16 jun - 21 jun

SEMIFINALES (Duracién: 2 dias)

Partiendo de 75 jugadoras (equipos)

Se realizaran 3 grupos de 25 equipos cada uno, para realizar cruce de llaves (AxBxC), por dia
se jugard de la forma:

M1: AxB — Erangel M2: AxC — Miramar M3: BxC — Sanhok

Clasifica: Top 17
Dias de juego: 23 jun - 28 jun

FINAL (Duracion: 2 dias)
51 jugadoras (equipos) jugaran la Final de Copa Colombia en dos dias.

M1: Erangel M2: Miramar M3: Sanhok M4: Miramar M5: Sanhok M6: Erangel
Dias de juego: 30 jun - 05 jul

TABLA DE PUNTUACIONES POR SALA

POSICION PUNTOS PUNTOS POR KILL
POR
POSICION
1 10
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2 6

1
3 5
4 4
5 3
6 2

7-8 1 1
9-16 0
16+ 0
Penalizacion 10

J Tiempo de espera sera de 7 minutos. Cada jugadora es responsable de la

preparacion antes de la partida, no se daran tiempos adicionales si a la hora indicada una
jugadora no se encuentra listo. Entre sus responsabilidades mas importantes las jugadoras
deberan asegurarse del funcionamiento de su celular y conexion a Internet.

J Conectar y calibrar audifonos y micréfonos.
. Descargar los mapas a jugar Erangel, Miramar y Sanhok.
J Creacioén de la sala de juego. Los Oficiales de la Liga seran los responsables de crear

la sala de juego oficial. Son ellos quienes les enviaran la id y pass de la sala donde se jugar3,
esta sera enviada en el servidor de Discord de la competencia.

J Restricciones de elementos de juego se podran agregar restricciones en cualquier
momento antes o durante una serie, si hay errores conocidos de algln elemento del juego.

] El hecho de ignorar estas restricciones sea de forma deliberada o inintencionada
podrd ser motivo de derrota y expulsidon del equipo de la competicién o uso del chat del
juego: Sélo se podra hacer uso del chat para
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comunicar dudas importantes para responder a los Oficiales de la Liga.

- Inicio de partida. Una vez que los equipos estén listos, un Oficial de la Liga comenzard
la partida dando aviso previamente con los espectadores asignados por la Copa Colombia.
Solo los Oficiales de la Liga y los observadores para la transmision tienen el permiso para
permanecer en la sala de juego.

- Resultados. Los Oficiales de Liga se harda cargo de publicar los resultados
correspondientes en diferentes plataformas y discord.

“Si tienen alguna duda sobre el formato del torneo o no puedes registrarte puedes
comunicarte al siguiente correo: pubg@fedecolde.com”

5 REGLAS GENERALES

J Los insultos y faltas de respeto entre jugadores y con miembros del staff no serdn
toleradas y acarreard sanciones que pueden ir desde la expulsién del evento hasta el baneo
de los eventos federados.

J Todos los reclamos de incumplimiento de reglas se deben dirigir a
arbitraje@fedecolde.com; o mensaje directo a los administradores del canal Discord
asignado para la competencia y en asunto especificar informacidn del encuentro, adicional
debe ir acompafiada de las debidas imagenes o videos de evidencias que sirvan para
esclarecer los incidentes. Nota: Se aconseja a los participantes realizar grabacion antes,
durante y alconcluir sus partidas para en caso de tener que realizar un reporte tengan las
pruebas suficientes.

] Todos los reclamos seran recibidos y tendrdn validez Diez minutos después del
encuentro, después de este tiempo se da por sentado el resultado.

] El ID o gamertag de registro debera ser el mismo durante toda la competencia.

J Se debe contar con la disposicidén de tiempo para las partidas, se dara untiempo de
espera de 8 minutos para que realice su presentacién.

J Todos los resultados de la competencia serdn publicados en el discord

] Al jugar la competencia, todos aceptan las reglas estipuladas en este documento
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