
 

  

 

 

 

COMPETENCIA SENA / FEDECOLDE - CLASH ROYALE 

 

Para este gran evento contamos con más de 400 participantes para el juego el Clash 
Royale, cual nuestros ganadores se darán a conocer luego de superar las siguientes 
clasificatorias: 

Primer encuentro: tipo todos contra todos, batalla normal, cartas de torneo nivel 11, sin 
derrotas y tiempo máximo de 2 hora; donde los 32 primero tendrán puntuación. 

Segundo encuentro: los participantes Jugaron todos contra todos, pero será batalla de 
elección, el cual hará más divertido y difícil al mismo tiempo por que deberán escoger sus 
cartas para armar el mazo vencedor. sin derrotas y tiempo máximo de 2 hora; donde los 
32 primero tendrán puntuación. 

Una vez tengamos los 64 participantes pasamos: 

Tercera Fase: tipo todos contra todos, batalla normal, cartas de torneo nivel 11, sin 
derrotas y tiempo máximo de 1 hora; donde los 16 primero tendrán puntuación y 
continúan.  

Cuarta fase: tipo todos contra todos, batalla normal, cartas de torneo nivel 11, sin 
derrotas y tiempo máximo de 1 hora; donde los 6 primeros tendrán puntuación. Y pasan a 
la última ronda. 

Fase Final: tipo todos contra todos, donde cada participante podrá banear una carta 
permanente durante el encuentro, cartas de torneo nivel 11, sin derrotas y tiempo máximo 
de 1 hora, al final sabremos los ganadores. 

Para tener en cuenta 

• no se hace responsable por perdida de conexión o lag durante la partida, 
cada jugador es responsable de su conexión y no se otorgara rematch. 

• Cualquier falta de respeto entre jugadores o miembros del staff puede ser 
sancionada por la organización, aclaramos que se tendrá en cuenta 
cualquier tipo de ofensa en las diferentes redes sociales (Facebook, Twitter, 
Instagram, Youtube, chats de cualquier red social y chat del juego) 

 

 



 

  

 

 

PREMIACIÓN 

 

 

 

Delegado, Bryan Cifuentes 

Transmisiones oficiales por: twitch.tv/eternogammer 

 


